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DESARROLLO DE LA CREATIVIDAD I 

CARRERA: Artes Visuales
SEMESTRE: 1º 
[bookmark: _GoBack]CARÁCTER: Obligatorio.   
••• OBJETIVOS GENERALES
· Iniciar el proceso/ejercicio de la capacidad creadora individual y grupal, con un método que conjuga la enseñanza/aprendizaje y el juego. 
· Promover la aplicación de la creatividad en diversas circunstancias. 
· Promover  el valor de la utilización de juegos enfocados a generar comportamientos basados en actitudes solidarias. 
      








••• CONTENIDO
Unidad I
El papel de la imaginación en la expresión: Ventas Imaginarias, Sombras Imag., Caminos Imag., Bestiario y Sueños Imag. 
El juego como disparador para asociar, crear relaciones y experimentar conexiones. 

Unidad II
Técnicas Plástico Visuales: Dibujo “libre” y Dibujo “realista” con lápices de colores, grafito y marcadores ultra-finos, 
Técnicas Mixtas: Tintas y pastel al óleo en simultáneo y Collage de manchas, de imágenes, de texturas varias y de animales, dibujo con marcadores ultra-finos.
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