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DIBUJO I

CARRERA: Artes Visuales
SEMESTRE: 1º 
[bookmark: _GoBack]CARÁCTER: Obligatorio.   
••• OBJETIVOS GENERALES
Aplicar los principios de ver, saber, hacer y crear 
· Conocer  y Manejar  la técnica del dibujo
· Utilizar el dibujo como herramienta de expresión






••• CONTENIDO
1ra. Unidad 
 Ver y Conocer (Saber)
Repasar los Elementos de la composición
Conocer los diferentes tipos de líneas y su representación
Reconocer y realizar las figuras puras
Reconocer y representar las formas puras y sus combinaciones
Análisis de lo realizado
2da. Unidad  
 Hacer
Representación de modelos con diversas texturas - realización de bocetos previos.
Representación de modelos con transparencias, opacidades y brillos, sombreado
Representación de modelos utilizando lápiz sanguina
Analizar lo realizado
3ra Unidad 
Crear
En esta unidad se insistirá en el desarrollo de la creatividad personal, teniendo como base lo aprendido anteriormente.
De los ejercicios realizados seleccionar y realizar varias abstracciones. Se recurrirá al uso del selector.
Partiendo de la abstracción y con los modelos anteriores realizar propuestas personales.
Analizar lo realizado.
Preparación y limpieza de los ejercicios para la evaluación final.
Presentación de la carpeta.
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••• BIBLIOGRAFÍA Básica y Complementaria
Jhon Berger, Modos de ver, Ed Gustavo Gilli, 2000.
You Tube-Tutoriales específicos.
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