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DISEÑO APLICADO II

CARRERA: Artes Visuales
SEMESTRE: 4° 
CARÁCTER: Obligatorio.   
••• OBJETIVOS GENERALES
· Desarrollar la mirada analítica, reflexiva, crítica, hacia los objetos que nos rodean, y la capacidad de diseñar con calidad estética, simbólica y funcional, formas ornamentales o utilitarias, poniendo énfasis en el desarrollo de una pieza que identifique a su autor (o a un concepto).
· Proporcionar bases metodológicas para el trabajo de diseño.
· Desarrollar piezas de comunicación visual tridimensionales.








••• CONTENIDO
· Introducción a la Fenomenología. 
· Definición estratégica; inicio del proceso, detectamos una necesidad, que vamos a hacer. Dimensión del producto; utilitaria, semántica, estética.
· Diseño de concepto; el producto a grandes rasgos, se genera la descripción del concepto desarrollado.
· Diseño en detalle; desarrollo de la propuesta. Definición de aspectos perceptivos y utilitarios (color, textura, forma, tamaño, ocasión), vínculos entre partes (tecnología), materiales a utilizar.
· Producción; puesta en marcha de la producción, con la concreción de un prototipo o una maqueta a escala, (dependiendo de la complejidad del mismo).


•
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