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[bookmark: _heading=h.gjdgxs]TEORÍA DEL ARTE III

CARRERA: Artes Visuales
SEMESTRE: 7° 
CARÁCTER: Obligatorio.   
••• OBJETIVO GENERAL
· [bookmark: _GoBack]Lograr  la reflexión teórica tomando como referencia las condiciones (complejas) de producción visual contemporánea  y las teorías que se fundan en la imagen digital y la  imagen movimiento (Deleuze). 






••• CONTENIDO
Unidad I
La globalización y la redefinición de lo real: nuevas configuraciones espacio-temporales en la reflexión de Fajardo y Ocampo. 

Unidad II
La imagen fantasma: los espectros según Brea.
El mundo-imagen en las ideas de Prada

Unidad III
Lo real a partir de lo virtual: consideraciones de Marchán Fiz.
Una nueva noción de lo sublime: un mapa sobre las sensibilidades contemporáneas a partir del pensamiento de Carlos Fajardo.
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